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В этой статье мы поговорим о работе с файлами. Научимся добавлять  и удалять файлы/каталоги, записывать и читать данные из файла и.т.д.
Для работы с файлами в VB 2005 .Net используется пространство имён System.IO.

 

Для выполнения выше перечисленных операций с файлами используются классы File(System.IO.File), FileInfo, FileStream, StreamReader, StreamWriter, BinaryReader, BinaryWriter.

 

Работаем с информацией о файле
 

В этом разделе нам понадобится  класс File и методы GetAttributes, SetAttributes.

Для определения атрибутов файла используется метод GetAttributes, он имеет следующий синтаксис:

 

Function GetAttributes(ByVal path As String) As FileAttributes
 

Пример:
 

Dim FileInfo As System.IO.FileInfo
Dim File As System.IO.File
Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
  File.GetAttributes("MyFile.asp")
End Sub
 

Path – полный путь и имя + расширение файла

 

Метод SetAttributes создан для установки атрибутов, имеет схожий синтаксис как для GetAttributes:

 

Sub SetAttributes (ByVal path As String, ByVal FileAttributes As FileAttributes)
 

Path – полный путь и имя + расширение файла

FileAttributes – Константа атрибута файла

 

Пример #1:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
  ’Таким образом, файлу MyFile.aspx устанавливается атрибут сжатого (Compressed)
  System.IO.File.SetAttributes("MyFile.aspx", IO.FileAttributes.Compressed) 
End Sub
 

Пример #2:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
  ‘Установили файлу атрибут архивный и сжатый.
  System.IO.File.SetAttributes("Path", IO.FileAttributes.Archive + IO.FileAttributes.Compressed)
End Sub
 

FileInfo позволяет брать любую информацию о фале.

 

Пример:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
Dim FileName As String = "C:\YourFile.txt"
Dim FileInfo As New System.IO.FileInfo(FileName)
FullFileName = FileInfo.FullName ‘Узнали полное имя файла
‘Многие задают вопрос: «Как узнать существует файл в этом каталоге или нет? Как проверить существование файла?» Ответ ждёт вас ниже:
If FileInfo.Exists = True Then MsgBox("Файл существует") Else MsgBox("Файл не существует")

End Sub
 

Свойствава класса FileName
	Свойство
	Тип свойства
	Описание

	Attributes
	FileAttributes
	Возвращает или устанавливает атрибуты файла

	CreationTime
	DataTime
	Возвращает или устанавливает дату и время создания файла

	Directory
	String
	Возвращает родительский каталог

	DirectoryName
	String
	Возвращает полное имя родительского каталога

	Exists
	Boolean
	Возвращает значение True в случае возвращения файла, иначе False

	Extension
	String
	Возвращает расширение файла

	FullName
	String
	Возвращает полный путь и имя файла

	LastAccessTime
	DataTime
	Возвращает или устанавливает дату и время последнего обращения к файлу

	LastWriteTime
	DataTime
	Возвращает или устанавливает дату и время последнего изменения файла

	Length
	Long
	Возвращает размер файла в байтах

	Name
	String
	Возвращает имя файла


 

Методы класса File, используемые для получения данных о файле

	Метод
	Описание

	GetCreationTime
	Возвращает дату и время создания файла

	GetLastAccessTime
	Возвращает дату и время последнего обращения к файлу

	GetLastWriteTime
	Возвращает дату и время последнего изменения данных в файле

	SetCreationTime
	Устанавливает дату и время создания файла

	SetLastAccessTime
	Устанавливает дату и время последнего обращения к файлу

	SetLastWriteTime
	Устанавливает дату и время последнего изменения данных в файле


 

Таблица атрибуттов файлов
	Константа
	Описание

	Archive
	Архивный файл

	Compressed
	Сжатый файл

	Device
	Устройство

	Directory
	Папка(Каталог)

	Encrypted
	Зашифрованный файл

	Hidden
	Скрытый файл

	Normal
	Нормальный файл (Без атрибутов)

	NotContentIndexed
	Не проиндексированный файл

	OffLine
	Данные о файле не доступны

	ReadOnly
	Только чтение файла

	SparseFile
	Разреженный файл(в основном это файлы большие по размеру, которые содержат много нулевых битов)

	System
	Системный файл

	Temporary
	Временный файл


 

Удаление, перемещение, копирование, создание, открытие файла
 

Для удаления файла можно воспользоваться методом Delete класса File.

 

Пример:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
System.IO.File.Delete("Path")
End Sub
 

Path – полный путь и имя + расширение файла

 

Для перемещения файла можно использовать метод Move класса File.

 

Пример:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
System.IO.File.Move("Path1","Path2")
End Sub
 

Path1 – Имя и путь перемещаемого файла

Path2 – Новое имя и путь для перемещения файла

 

Для копирования файла можно воспользоваться методом Copy класса File
 
Пример:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
System.IO.File.Copy("Path1", "Path2")
End Sub
 

Path1 – Имя и путь копируемого файла

Path2 – Новое имя и путь для копируемого файла

 

Для создания файла используем метод Create класса File и для создания нового текстового файла метод CreateText класса File.

 

Пример:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
System.IO.File.Create("Path")
System.IO.File.CreateText("Path")
End Sub
 

Path – полный путь и имя + расширение файла

 

Для открытия файла используем метод Open класса File.

 

Режим доступпа к файлу
	Режим
	Описание

	Append
	Если файл существует, то открывает его и перемещает курсор в конец файла, если файл не существует, то создаёт новый. Этим режимом файл может быть открыт только для записи

	Create
	Создаёт новый файл. Если файл существует, то переписывает его(Данные из существующего файла удаляются!!!)

	CreateNew
	Создаёт новый файл. Если файл существует, то генерирует ошибку(Данные из существующего файла не стираются)

	Open
	Если файл существует, то открывает его,если не существует, то генерирует ошибку

	OpenOrCreate
	Если файл существует, то открывает его, елси не существует, то создаёт новый и открывает его

	TrunCate
	Если файл существует, то переписывает его(данные в существующем файле стираются). Файл открывается только для записи!!!


 

Пример:
 

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Me.Load
System.IO.File.Open("Path",mode,access)
End Sub
 

Path – полное имя файла
Mode – режим доступа к файлу

Access – тип доступа к файлу(Определяет характер операций с файлом (Чтение или запись данных). Принмает значение Read(Чтение файла), Write(Запись файла, измнение файла) и ReadWrite(Чтение и запись). Если не указывать это значение, то по умолчанию оно будет ReadWrite.

